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Neste nimero:
Samuel Casal, Arthur de Pins, Eduardo Schaal, Orlando Pedroso,
Nico Rosso, Ricardo Antunes e Renato Alarcao




Foto: arquivo Ricardo Antunes

Sempre me perguntaram, nos foruns de ilustracao
dos quais fago parte, onde seria possivel consequir revistas
de ilustragdo na internet, para se aprofundar mais o
conhecimento de ilustragdo e saber o que outros colegas
andam fazendo.

Revistas desse género ndo faltam, e eu mesmo ja indiquei
dezenas delas nesses foruns. No entanto, ao fazer uma
pesquisa, reparei que revistas brasileiras nesses moldes sao
poucas, bem poucas mesmo.

Entdo, para tentar preencher esse vacuo, foi desenvolvida
a Revista llustrar, que tentara trazer um pouco mais de colorido,
cultura e informagdo ao nosso mercado, tendo sempre a
participagdo das maiores estrelas da ilustragdao do Brasil
e algumas do exterior.

A revista também €&, acima de tudo, uma grande

homenagem a todos esses artistas, herdis e amigos,

que com talento e profissionalismo tém feito da vida
algo muito mais agradavel de se ver.

Sera comentado, e principalmente mostrado, o trabalho
de varios ilustradores, e apresentadas matérias que sejam

relevantes para a profissao.

Espero que gostem deste novo projeto.
No préximo nimero tem mais.

Um grande abraco...

RICARDO ANTUNES

SAO PAULO / LISBOA

RICARDOANTUNESDESIGNGMAIL.COM

WWW.RICARDOANTUNES.COM
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Foto: arquivo Samuel Casal
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Com uma clara influéncia das gravuras,
Samuel Casal produz ilustragdes com um
vigoroso estilo pessoal em imagens

**  poderosas e cheias de vida.
/ Nasceu em 1974 no Rio Grande do Sul
’,'/ e se mudou para Floriandpolis em 1988,
sendo ilustrador profissional desde 1990,
trabalhando como ilustrador freelancer,
quadrinista e gravurista, colaborando com
publicagdes nacionais e internacionais, em uma
producdo intensa.

Todos os trabalhos de ilustracdo aqui
apresentados foram feitos em computador
utilizando FreeHand MX e Illustrator,

e finalizados no Photoshop.

——— N\ z Apesar disso, a origem do seu estilo pessoal
se mantém, com uma producgdo paralela
de gravuras em madeira, lindleo, lito e serigrafia.

E como ninguém € de ferro, nas horas vagas toca
quitarra muito alto e tatua os amigos...

SAMUEL CASAL

FLORIANOPOLIS

SAMUELCASALEHOTMAIL.COM
WWW.SAMUELCASAL.COM
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Foto: arquivo Arthur de Pins

QE PENS

Um dos mais bem sucedidos e conhecidos
ilustradores franceses da atualidade, Arthur de Pins
desenvolveu um estilo muito préprio tanto
na técnica de ilustrar quanto no desenho.

Em especial nas suas mulheres, quase sempre
gordinhas mas transbordando sensualidade.

O humor também estd sempre presente em seus
trabalhos, muitas vezes com um toque provocante,
mas sem perder o charme.

Profissional versatil, além de ilustracdes com

cenas muitas vezes complexas, também se dedica

a0s quadrinhos e animacgao, produzindo vinhetas,
anuncios de tv e curtas metragens.

Arthur de Pins falou rapidamente e com

exclusividade para a Revista llustrar,
como se vé a sequir...

ARTHUR DE PINS

FRANCA

MAILRARTHURDEPRINS.COM

WWW.ARTHURDERINS.COM



QUAL A SUA FORMACAO
PROFISSIONAL?

Eu estudei 4 anos na Arts-décos
de Paris, depois trabalhei

em varias companhias de séries
de animacao antes

de me tornar ilustrador.

QUAL E A TECNICA QUE
UTILIZA PARA PRODUZIR
SUAS ILUSTRACOES?

Eu uso o Adobe Illustrator,

enquanto desenho
diretamente sobre a tela
do monitor com o auxilio
de uma graphic tablet.

As vezes eu faco um
esbogo com o lapis antes
de comecar.
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A SUA MARCA REGISTRADA E PARTE DO SEU SUCESSO VEM DAS MULHERES
GORDINHAS E ALTAMENTE SENSUAIS, BEM LONGE DO ESTEREOTIPO DAS
MODELOS DE PASSARELA. ACREDITA QUE ESSE VENHA A SER O PADRAO
DE BELEZA DO FUTURO?

Ahah. Ndo, eu ndo penso. As manequins anoréxicas permanecerao sempre como
modelo (muitos costureiros tentaram fazer desfile de moda com mulheres cheinhas...
Mmas sem sucesso).

Mas se o0 negécio delas é dar um modelo de perfeicao e de bom gosto, o negdcio de
um ilustrador € o de mostrar as pessoas tais como sdo com carinho e humor.

Esse é o motivo que muitos ilustradores e ilustradoras (Fafi, Miss Van...) desenham
pequenas mulheres cheinhas. E uma forma de rebelido divertida.

INTERNACIONAL

TEM CONHECIMENTO SOBRE A ATUAL PRODUCAO DE ILUSTRACAO
NO BRASIL? OU CONHECE ALGUM ILUSTRADOR?

Realmente ndo. Devo dizer que o circuito no qual circulo € muito europeu.
Mas gracgas ao Myspace eu comeco a descobrir coisas bonitas.
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LUSTRA
SILE 4

» / \pesar de ser um evento
H StraBraSII' com pouco tempo de existéncia,
u < llustra Brasil! mostrou que veio para
ficar, ja sendo a mais importante

mostra sobre ilustracdo que ocorre
- no Brasil.

llustracdes: Carcamo (cartaz) e Spacca

Espaco para a discussao sobre o desenho publicado no Brasil

Sendo uma iniciativa e organizagao da SIB
- Sociedade dos llustradores do Brasil,
a exposicao tem sido marcada
pela presenca de grandes nomes
do mercado, e que a cada edigao
tem se tornado cada vez maior
e mais diversificado.

Fotos: Blog llustra Brasil.

Orlando Pedroso, um dos organizadores
da mostra e também membro

da diretoria da SIB, falou em detalhes
sobre o llustra Brasil! 4.

Exposicao, Palestras e Debates
O maior forum sobre ilustracao do Brasil

De 06 de Agosto a 06 de Setembro de 2007

Abertura dia 6/8 as 20h no Senac Scipiao
Rua Scipiao, 67/ tel:11.3475 2200

www.sp.senac.hr
wwwssib.orgbr

ORLANDO PEDROSO

SAO PAULO

ORLARUOL.COM.BRR

WWW.ORLANDOPEDROSO.COM.BIR
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OBJETIVOS

O llustraBrasil! € o principal evento do
ano organizado pela SIB — Sociedade dos
[lustradores do Brasil.

Consiste, basicamente, em uma exposicao
com trabalhos atuais de seus associados
e noites de palestras e debates.

Entre seus objetivos estdo o de
proporcionar o encontro de profissionais
das varias tendéncias da ilustracao, de
jovens talentos, de estudantes, de
clientes, diretores de arte mas,
principalmente, o de criar um centro
de discussao focado nas questdes da
profissao.

Para isso, sao convidados ilustradores,
editores, profissionais que fagam
parte da cadeia produtiva, advogados
especializados em direitos autorais
e, inclusive, artistas de outras
tendéncias, como foi o caso do
grafitti neste ano.

REPERCUSSAO

O evento ganhou dois prémios HQ Mix nos ultimos dois anos. Como esse prémio €
uma escolha feita por profissionais da ilustracdo, cartum e quadrinistas, tenho a
impressdao de que temos uma avaliagdo muito positiva.

Fora isso, 0 sucesso do llustraBrasil! conspira
a favor da SIB avalizando suas iniciativas
e seriedade.

Para o evento a SIB produz um
catalogo com os trabalhos expostos
na galeria do Senac.

Esse catdlogo que ja se torna peca de
colecionadores, é oferecido aos
associados, distribuido a editoras,
agéncias, estlidios e escolas e vendido
para interessados em geral com grande
retorno positivo.
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EVOLUCAO

Do ponto de vista pratico, acho que foi um evento mais redondo, com menos susto
apesar do apagao aéreo. Foi 0 ano em que tivemos uma boa média de participantes
em todas as noites e uma grande presenca de jovens.

Essa oportunidade de a garotada ter contato com seus idolos, fazer perguntas, ver
originais e trocar informacgdes € o grande trunfo do Ilustra.

Além disso, a exposicdo vai excursionar por mais 5 unidades do Senac até o fim do ano.
Sdo elas Santo Amaro e Santana, na capital, Campinas, Piracicaba e Bauru no interior.
Em cada unidade a SIB oferece uma palestra ou oficina.

EDICAO

Ainda ndo temos previsao.

Com certeza, como nos
altimos dois anos traremos
alguém de fora.
Provavelmente Carlos
Nine.

Outros palestrantes ou
atividades serao escolhidas
sobre uma pauta que vai se
formando ao longo do ano.
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ILUSTRA BRASIL'!
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ILUSTRA BRASIL! IDEAL

Por enquanto, acho que o evento tem o nosso
tamanho.

Todos os envolvidos com a organizagdo se dividem
entre ela e seus trabalhos diarios, familia,
compromissos € acabam com uma rotina
estafante por 2 ou 3 meses antes e durante
o evento.

Sem contar que precisariamos melhorar toda
a infra pré-evento, todo o trabalho seria
coroado com a participagdo em massa dos
profissionais que atuam no mercado e que
poderiam deixar seus afazeres por algumas
poucas noites do més para ensinar e aprender
com esse convivio.

Provavelmente devamos intensificar

a comunicacdo com as universidades e escolas
de arte ja que parece estar ai o foco
de interesses.

CONVIDADOS

12 NOITE: SABAT

O grande mestre uruguaio, radicado na Argentina, trouxe
toda sua experiéncia, bagagem e erudicdo a sua palestra
e oficina no Senac.

Falou sobre a importancia do desenho, do estudo e respondeu
a algumas dezenas de perguntas com a sequranca de quem ja
trabalhou e viajou muito.

22 NOITE: ALEXANDRE ORION, BAIXO RIBEIRO E SPETO

Talvez essa tenha sido a noite mais instigante. Orion e Speto projetaram trabalhos repletos
de inovagdes, técnicas e reflexao sobre o espago urbano. Ficou claro que primeiro construiram
um pensamento grafico independente de pressdes ou tendéncias do mercado.

Com tanta personalidade, o mercado
que corre atras deles hoje e ndo

0 contrario como a maior parte dos
ilustradores faz.

Baixo Ribeiro, s6cio da Galeria
Cultural, muito equilibrado, falou
sobre o que faz para aumentar esse
novo mercado inclusive exportando

talentos.

18
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3¢ NOITE: NEGREIROS E NILTON RAMALHO
Até ha pouco tempo, o Negreiros era o Dalton Trevisan
da ilustragao. Ninguém o via em lugar algum. Portanto,
uma noite em que ele falaria sobre seu trabalho

seria um evento. E foi.

Em dado momento, espantou a todos dizendo que,
para ele, o importante € o resultado impresso e que,
por isso, o fim dos originais pouco lhe importa. Podem
ser rasgados, irem pro lixo e tal.

Contrario a essa postura, nilton ramalho falou sobre
a producao das artes para publicidade que produz
ainda manualmente sobre schoéller montado e
aerdgrafo.

Despachados e divertidos, ambos tém sérias
dificuldades de lidar com tecnologia.

4¢ NOITE: ALE ABREU, CELIA CATUNDA E PAVAO.
Absolutamente conscientes da ardua tarefa de produzir animagdes, os trés mostraram
formas diferentes de criar e finalizar suas obras.

Enquanto Pavao trabalha dentro de uma emissora de tv, Alé busca patrocinio e
Célia é sdcia de uma produtora que vem buscando parcerias fora do pais para
viabilizar seus projetos.

Muito centrados, discorreram
sobre as dificuldades e as
esperangas de o mercado se
estruturar para consumir
mais animacdes nacionais
facilitando, assim
indiretamente, a produgao
independente.

ILUSTRA BRASIL! 4

SAO PAULO

WWW.ILUSTRABRASIL.COM.BR
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Conhecido como um dos ilustradores

\I mais talentosos da atualidade, vencedor de varios
g prémios no Brasil e no exterior, Eduardo Schaal
iy % *’-‘T*I“‘::_i A —‘j tem um interesse todo especial por sketch books.
==F o e \ U
—— e e LY ) | . .
] I | Muitos de seus sketches, feitos em papel ou

diretamente no computador usando uma
Cintiq, estdao no seu site e vale a pena dar
uma conferida.

- Recentemente Schaal esteve em viagem pela
Europa, onde aproveitou para levar seu sketch
~ book, desenhando em pracas e museus, € 0
resultado dos desenhos sdo mostrados aqui.

Schaal também deu uma palavrinha sobre o prazer
~e a importdncia do sketch book.

EDUARDO SCHAAL

SAO PAULO

SCHAAL.ESTUDIORTERRA.COM.BR

WWW.EDUARDOSCHAAL.COM
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"Hoje, mesmo com a facilidade que temos para
capturar, em poucos sequndos, centenas de imagens
com cameras digitais, eu acredito que ainda ha
espaco para desenhar durante uma viagem. Até em
uma com mochila nas costas, como foi a minha.

O desenho teve uma outra conotagdo no que

se referiu a registrar momentos. Foi um exercicio
complementar ao que fiz com as fotos. O que fica
quardado para mim, além do resultado final

€ a lembranca de produzi-los. O tempo passado
do papel.

Fiz esses sketches, sentado em cafés, bancos de praca
ou mesmo dentro de exposigdes. Tentei escolher temas
menos "turisticos". Observava as pessoas, a arquitetura,
muitas vezes as obras de arte e as enquadrava com

as canetas.

EDUARDO SCHAAL

.
.

No comecgo misturei materiais, [apis, canetas de varios
tipos, etc. No final me bastava uma caneta marron
e ja achava o suficiente. Apenas rabiscar."

SKETCH BOOK
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EDUARDO SCHAAL
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Foto: arquivo Luiz Rosso

SO

Durante 0Ss anos 40 e 50 o Brasil teve uma
série de grandes ilustradores e quadrinistas pioneiros
que iniciaram uma era de ouro, perpetuando
um trabalho que é possivel sentir as influéncias
até hoje.

Entre eles estava Nico Rosso. Um dos maiores
icones dos quadrinhos do Brasil, nasceu em
Turim, norte da Italia, em 19 de Julho de 1910,

com o nome de Nicola Rosso.

Sua paixao pelo desenho o levou a estudar,
ainda em crianca, na Academia Albertina de
Turim, e pouco depois estudou retrato com
Giacomo Grosso e Giovanni Reduzzi,
aprofundando mais tarde os estudos
na Franga por dois anos.

De volta a Italia, trabalhou em todos

os setores das artes graficas, sendo

um destacado profissional, além de ser
também professor de ilustragao e

histdria do traje na Escola de Artes

Graficas Bernard Semeriz.

NICO ROSSO

TURIM - ITALIA / SAO PAULO

WWW.ROSSO.COM.BR/NICOROSSO
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No entanto, a Sequnda Guerra
Mundial destruiu quase que

a totalidade de seus bens,

e com o fim da Guerraeo
reconhecimento de seu trabalho

outras oportunidades comegaram J S N

a surgir, com propostas no exterior. TN X3 o\ & Wi
??% (6! 3N
5y

m-:-fa
B -2y ﬂ&'\
P & ,,33\ g A

Acaba escolhendo o Brasil, \
: :

em boa parte devido ao clima,

e desembarca no porto de Santos

em outubro de 1947, para chefiar

o departamento de artes graficas

da Brasilgrafica.

Sua mulher e seus dois filhos viriam
apenas seis meses depois.

Seus primeiros trabalhos como
ilustrador foram para a Sociedade
Pia, em seu periddico O Jornalzinho,
e pouco depois ilustra para

0 semanario A Gazetinha.

Muitas outras colaboragdes comegaram a surgir, como os titulos da Editora Saraiva;
Colecao Cinzenta, Colecdo Jabuti e Colecdo Saraiva, esta ultima trabalhando durante
22 anos ininterruptos até 1972, produzindo sempre as capas.

25
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No final dos anos 50 comeca a se dedicar aos quadrinhos com as colegdes Grandes
Figuras e Edigdo Maravilhosa, além de Contos de Fadas e capas para as Edigdes
Paulinas entre outros. Paralelamente sao editadas uma série de publicagdes na Italia.

Por volta de 1964 Nico Rosso volta a ser professor de desenho, desta vez na Escola
Panamericana de Arte.

A partir de 1966 faz parceria com R.F. Lucchetti e passam a produzir uma série

de quadrinhos de terror, onde Rosso se consagrou, como nas cole¢des Cripta, Dracula,
Naiara e O Estranho mundo de Zé do Caixdo, sem nunca deixar de fazer quadrinhos
de humor, infantil e aventura.

Durante a década de 70 Nico Rosso notabilizou-se pela enorme producdo de quadrinhos
de todos os géneros (terror, aventura, histérico, humor, infantil).

Em 1976 seu estudio sofreu um desabamento e foi soterrado por um terreno vizinho
devido a fortes chuvas, e com isso perdeu praticamente toda a sua producgdo e acervo.
Fortemente abalado, sofre um acidente vascular cerebral.

Apesar do acidente, continuou trabalhando, agora com a mao direita, ja que era
canhoto de nascenca, dedicando-se a pintura.

Apds um terceiro infarto, Nico Rosso vem a falecer no dia 1 de outubro de 1981.
Na noite anterior deixou sua ultima obra inacabada.

O langamento da Revista Ilustrar coincide com o langamento da biografia de Nico
R0Sso no site www.rosso.com.br/nicorosso.

Enguanto os deuses discutiam no Olimpo, os valen-
tes navegadores cortavam o mar, ja no canal de
Mogambique. Eram trés as caravelas: a Sdo Ga-
briel, capitinia, com a bandeira arvorada de Vasco
da Gama; a Sdo Rafael, comandada por seu irmao
Paulo da Gama; e a Berrio, de Nicolau Coelho,

NICO ROSSO

MEMORIA

- Desabitadas? Mas olhe!
Ndo vejo necessidade, Algung barces vém de la, em nossa
amigo Veloso. direcdo!
Sdo desabitadas . .

Senhor Capitdo
Vaseo da Gama, ali estdo
algumas ilhas, perto da costa.

Poderiamos aportar a uma . < AN Ny g A R \_\ Estranhos barcos!
~—— } N J xip

delas

[ Os Lusiadgs, de Luis de Camdes — em quadrinhos v Pig. 12 l




NICO ROSSO

L3

MEMORIA

 SOU O NICO ROSSO,
O DESENHISTA DESTA

ESTORIALE PEGO DESCULPAS
PELA MINHA INVASAD MAS)GOBTARIA
DE FAZER UM ESCLARECIMENTO. A DEUSA
TJLUNO,IRMA DE ZEUS GUE MAIS TARDE SE-
RIA SUA ESPOSA. ALINAD ESTAVAPOIS) | ——
COMO ZEUS,TAMBEM FORA POUPADA. . o

o Pedanton W pas bremey
e podte drvgue.

ALEUNS D8
WIAIS TARDE, FORAN
ENCONTRADOS DOIS
ESQUELETOS LINI-
DOS N ABRALO
MACABRO. £ JAMALS
PODERIA BE BABER
QUE 4F TRATAVA DE
GING E JUVENAL
B A0 LAPY DE AN -
B035 N80 FOBSE EN-
LONTRADO O DIARD
CONTENPO ESTA £5-
PANTOS4 ESTORIA.




JE N'EN PEUX PLUS!
JE VAIS CONSULTER LES,

LE.s_soRch'm-:s SONT EN
THAIN PE FREFARER PE
MYSTERIEUX FILTRES
INCANTATOIRES DANS UN
GRAND CHAUDRON AVEC DES |5
CRAPAUDS, DES CHAUYESFOURIS |
DES SERFENTS  PE LA
CiGUE, PES OF DE PENDUS
ETPUSANG DASSASSIN.

| ]

NICO ROSSO

,

MEMORIA

Quadrinizagio
80" Doema bde
~ Juis de Tamdes

s
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Foto: arquivo Ricardo Antunes

Ioda ilustracao tem

' seu processo de trabalho
proprio, e cada ilustrador

! tem seus truques sobre
como resolver de forma
rapida e eficaz cada
pequeno obstaculo.

Neste step-by-step
veremos como fazer uma
ilustragdo hiper-realista usando
somente Photoshop, em um
trabalho que toma pouco mais

de um dia.

Essa ilustracao foi usada para ser

aplicada sobre uma foto ja existente
para uma caixa de cereais.

RICARDO ANTUNES

SAO PAULO / LISBOA

RICARDOANTUNESDESIGNEGMAIL.COM
WWW.RICARDOANTUNES.COM



Por ser uma ilustragao
que sera aplicada sobre
uma foto, todo

0 processo sera feito
sobre layers, para que
no final ndo seja
necessario recortar

a ilustracao.

ApOs encontrar a referéncia fotografica ideal,
é feito 0 esboco do esquilo, e, ja no computador
e utilizando o Phtoshop, € feita a aplicagao das
cores basicas da imagem, com manchas chapadas,
utilizando o pincel.
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Utilizando a r

ferramenta Smudge
(aquele pincel com
efeito de borrao com
o0 dedo) comegamos
a mesclar as areas
de cores chapadas.

Apesar de ser um processo bastante simples,
o efeito geral da pelagem do esquilo
€ conseguida aqui.

STEP BY STEP

O Photoshop permite o uso de
uma série de pincéis extras com
diversos efeitos, que podem ser
adquiridos gratuitamente

na internet.

O que foi usado aqui pertence a um
conjunto de pincéis chamado
antrobrushes_v1.1, e pode ser feito
o download em:
www.antropus.com/freebies.htm

Este conjunto de pincéis foi criado por Krishnamurti Costa,
um brasileiro talentosissimo radicado nos Estados Unidos.

Uma vez instalado o novo pincel, comegamos a dar o tratamento
mais detalhado dos pelos.
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Com a pelagem geral do esquilo mais
definida, comecamos a colocar detalhes
no corpo, € em especial na cabega,
dando especial atengao aos olhos,

além das sutilezas de volume ao redor
dos olhos e na cabeca em geral.
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STEP BY STEP




Com o trabalho praticamente
pronto, € necessario fazer um
desfoque na imagem para que
se adapte ao foco da fotografia
em que vai ser aplicada,
integrando a ilustragdo na foto.

A cauda é feita

em outro layer e aplicada por baixo
do esquilo, repetindo todo o processo
pintura.

Até aquio esquilo
estava em um contorno
muito definido, feito
Ccom uma mascara.
Uma vez desativada

a mascara, comegamos
a fazer em um layer

a parte os pelos do contorno, dando um
ar mais natural.

Também sao aplicados os detalhes, brilhos
e sombras adicionais nos pelos, tanto
do corpo quanto da cauda.
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em ilustragao pela School of Visual Arts de
Nova York, Alarcdao tem trabalhos
publicados em varios jornais e revistas dos
EUA e Brasil.

Foto: arquivo Renato Alarcédo

Seu trabalho ja foi exposto em Nova York no
American Institute for the Graphic Arts
(AIGA), na Society of Illustrators e na New
York Public Library. J& exp0s também em
Bratislava e Téquio, quando ganhou o prémio
NOMA para livros ilustrados (uma competigao
patrocinada pela UNESCO do Japao).

Alarcao faz parte do grupo que fundou a
Sociedade dos llustradores do Brasil e
atualmente tem se dedicado a diversos
projetos editoriais voltados para literatura
infantil e também aos cursos e workshops em
artes visuais que promove em seu atelié-
escola, o Estidio Marimbondo, e em diversas
cidades do pafs.

RENATO ALARCAO

RIO DE JANEIRO

RENATOALARCAORTERRA.COM.BR

WWW.RENATOALARCAO.COM.BR
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Qual é a sua formacdo como ilustrador?

Costumo dizer que me tornei ilustrador

porque tive a sorte de "encontrar" o Rui

de Oliveira no meu curso de Comunicacao
Visual na UFRJ.

Logo na primeira aula ele abriu seu
portfolio € nos mostrou seus originais.
Foi a primeira vez em que eu me dei conta
de que haviam ilustradores daquele naipe
no Brasil.

RENATO ALARCADO

O Rui foi ndo somente um mestre, mas
também uma referéncia cultural, e até
certo ponto ideoldgica, ja que ele

me transmitiu conviccdes muito bem
definidas sobre o valor da profissdo.

Pouco tempo depois de formado em
design grafico fui cursar o mestrado "lllustration as a Visual Essay", da School of
Visual Arts de Nova York.

NA SVA foram dois anos bastante intensos de experiéncias, com muita pratica de
desenho e pintura, visitas a museus e galerias, muitas palestras, pesquisas, leituras
e também o contato com artistas excepcionais como o Marshall Arisman, Carol
Fabricatore, David Sandlin, Bruce Waldman, dentre outros. Fiquei 4 anos nos EUA,
e complementei meus estudos no Center for Book Arts (www.centerforbookarts.org)
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Vocé é um artista multifacetado... qual o material preferido para
se trabalhar, aquele que considera mais expressivo?

Confesso ndo ter preferéncia por nenhum material em especial. Sigo o que a intuicdo
me diz apos a leitura do texto. No momento tenho usado mais acrilica mas sempre
dou uma "bombada" nas minhas artes no Photoshop antes de bater o martelo e
entrega-las ao cliente.

O que fago de mais expressivo esta sem davida nos meus diarios graficos e nas minhas
monotipias. Mas estes trabalhos nunca nascem por encomenda de ninguém.

Como outras formas de cultura, como o cinema, artes plasticas
ou a literatura podem influenciar o seu trabalho?

A influéncia é absolutamente decisiva. Estamos imersos em um caldo cultural

e devemos digeri-lo para depois regurgita-lo.

Cinema, teatro e artes plasticas sdo minhas maiores paixdes, e confesso que quando
estou consumindo-as, ndo me preocupo se o que estou vendo me serd util ou ndo.
E preciso enriquecer o "database" com todas estas informacgdes, ter cérebro de esponja,
acredito eu.

Falando nisso, qual o livro e o filme visualmente mais marcantes
a?
para yocé?

Livro: Sem divida o "Cem Anos de Solidao", do Gabriel Garcia Marquez.

Filme: "O Sétimo Selo" de Bergman. H& muitos outros, mas este € especial.

As viagens também séo importantes pela bagagem cultural que nos

trazem. Quais s@o os 5 lugares imperdiveis para vocé?
No Brasil, Olinda, Ouro Preto, e, um tanto fora da esfera da cultura, porém na esfera

“sensorial", diria, um mergulho em Abrolhos...
La fora, Nova York (para ver tudo) e Barcelona (para ver Gaudi)...
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Quais os artistas que mais o influenciaram?

>sta em constante mutagdo. Desde sempre gosto muito da Kathe Kollwitz,
do Goya, do Bruegel, do Rauschenberg.

No inicio da minha formacdo olhava muito os artistas da tradicao realista americana
(Andrew Wyeth, Edward Hopper), os caras que passaram pela Brandywine School,
que foi a primeira escola de ilustracao fundada nos EUA (em especial o N.C. Wyeth,
pai do Andrew que citei antes), e também os vitorianos Arthur Rackham e Edmund
Dulac.

Existem também artistas que ndo foram de fato uma influéncia, mas que hoje eu
curto muito, como o Brad Holland, o Henrik Drescher, a Lizbeth Zwerger, o Shaun
Tan...

Quais foram ou ainda sdo as maiores dificuldades que encontrou
no mercado de ilustracdo?

Aprender a negociar contratos e precos. Mas o lado bom é que a nova geragao de
ilustradores ja chega com referéncias fortes para construir sua carreira sobre bases
mais sélidas. A internet tem facilitado o acesso a informagdes estratégicas para uma
vida profissional mais tranquila nestes aspectos.

RENATO ALARCAO
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Como vé o mercado atual?

A ilustragdo estd em alta! Todo fera que eu conhego estd ocupado até o pescogo,
perdendo o sono e comendo pizza em cima do teclado.

O trabalho que entidades como a SIB tem feito esta aproximando os artistas e essa
troca de experiéncias vem fortalecendo as condutas profissionais corretas. Vejo com
muita esperanca o resultado que vamos colher |3 na frente gracas a este trabalho
que a Sociedade dos llustradores vem fazendo de reeducar o mercado.

E sobre a nova geracdo de ilustradores, quais sGo as maiores qualidades
e os grandes defeitos que encontra?

Se por um lado, a nova geragao tem trazido um sopro de novidade na linguagem visual,
com diversas influéncias das artes plasticas, do graffitti, somado ao uso e abuso das
multicamadas e transparéncias photoshopescas, os vetores rocambolizados etc e tal, por
outro, percebo que muitas destas ilustragdes atendem essencialmente a fungdes decorativas.
Isso abre um precedente de mal uso da ilustragao, ela vira um mero quadro dependurado
na pagina ao invés de trazer uma leitura visual do conteddo que se deseja expressar.

Tudo bem, uma revista ndao € um suporte feito para durar mais que 1 més... Essa moda €

mesmo um rio que vai levar embora consigo um montdo desses estilos moderninhos e em
um ano eles vao estar a cara do verao passado.
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Sobre a velha questdo de se buscar um estilo pessoal, acha
mais importante encontrar esse estilo ou solu¢ées individuais para cada
trabalho?

Na SVA, o tempo todo martelava-se a idéia de que nds tinhamos que buscar a nossa
"personal voice", ou aquilo que faria o nosso trabalho (inico. E o que chamamos aqui
de "traco", estilo, etc.

De fato, os ilustradores mais bem sucedidos que conhego possuem esta identidade
grafica e, se quisessem, poderiam nao mais assinar seus trabalhos que ainda assim
os reconheceriamos. Acho importante encontrar esta "voz pessoal Gnica".

Eu particularmente gosto de mudar de estilo, encarnar diferentes personas visuais,
a depender sempre do que o trabalho sugerir. Procuro "ouvir" o que o trabalho quer
dizer, e entdo dou voz 4 isso.

Como pensa a ilustracdo como carreira daqui a 10 ou 15 anos?

Acredito que, cada vez mais, o ilustrador que desejar manter uma vida profissional ativa,
recompensadora sob o ponto de vista material e, principalmente, que lhe traga satisfagao
no plano pessoal, devera dedicar uma fatia do seu tempo aos seus projetos autorais.

O ilustrador € um artista que precisa ter a iniciativa de criar coisas para expressar suas
proprias idé€ias, sua visao de mundo, contar suas historias, e também desenvolver seus
proprios produtos, o que quer que seja. O que ele ndo pode ser € um criativo que s6 pde
suas engrenagens para rodar quando alguém o cutuca.

Em 10 ou 15 anos quero estar mais longe nesta estrada que estou trilhando agora: ilustrando
livros, escrevendo histdrias, preenchendo meus cadernos com mil experiéncias e levando
meus cursos para onde quer que existam pessoas interessadas no conhecimento que tenho
para transmitir.
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Para
vocé
pessoalmente,
o que da mais
prazer ilustrar?

Literatura.
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E 0 que é altamente chato ou frustrante para se ilustrar?

Acho que todo tipo de ilustragdo que nos obriga a ser 100% cerebral, a pesquisar os
botdes e parafusos corretos, a ser perfeitamente acurados historicamente, uma
chatura.

E chato também quando o diretor de arte nos procura com um rafe pronto, e quer
de nds somente o estilo, 0 traco, deixando o nosso cérebro de fora do processo
criativo.

E frustrante quando colocamos o nosso melhor em um projeto, quando a criacdo
cresce numa parceria bem entrosada com o designer e entdo, finalmente, quando
este vai orgulhosamente mostrar o fruto para o cliente, e o cara - burro - simplesmente
ndo gosta.

Quais sdo seus proximos projetos?

Estou ilustrando alguns livros, dentre eles um muito bem escrito sobre a lenda grega
de Jasdo e os Argonautas. Serd todo em nankim. O outro em andamento é um
infantil para o mercado americano. Trata-se de uma histdria que se passa no pico
El Avila, em Caracas na Venezuela.

Tenho também um terceiro que € absolutamente segredo de estado, hehe. i
As minhas oficinas estdo "bombando", como se diz aqui no Rio. Estd na minha .«
programacao deste ano uma ida a Porto Alegre, Passo Fundo, Recife e Ceara. i

15 PERGUNTAS PARA

Por fim... vocé tem alguma mania em especial?

Minha auto-critica € meu pior inimigo! Termino as artes,
escaneio, envio para o cliente e raramente volto a olhar
para 0s meus originais. Nao tenho nenhum na parede
de casa!
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GUIA DO ILUSTRADOR
http://www.guiadoilustrador.com.br

ILUSTRAGRUPO - Férum de llustradores do Brasil
http://br.groups.yahoo.com/group/ilustragrupo

SIB - Sociedade dos llustradores do Brasil
http://www.sib.org.br

ACB / HQ Mix - Associacdo dos Cartunistas do Brasil / Troféu HQMIX
http://www.hgmix.com.br

ABIPRO - Associacdo Brasileira dos llustradores Profissionais
http://abipro.org

AEI-LLJ - Associacdo de Escritores e llustradores de Literatura Infantil e Juvenil
http://www.docedeletra.com.br/aeilij

ADG / Brasil - Associacdo dos Designers Graficos / Brasil
http://www.adg.org.br

ABRAWEB - Associacdo Brasileira de Web Designers
http://www.abraweb.com.br

CLUBE DE CRIAGCAO DE SAO PAULO - aqui encontrara o contato da maior
parte das agéncias de publicidade de Sao Paulo, além de muita noticia sobre
publicidade.

http://www.ccsp.com.br

M

i
!
. '1
=

43



Wf\‘

NUNCIE
NOS PROXIMOS
NUMEROS
DA REVISTA
ILUSTRAR

Vocé acabou de devorar o primeiro ndmero da
Revista llustrar.

Uma edicdo historica, ja que € a Unica revista 100%
brasileira, voltada para o mercado de ilustragao,
nacional e internacional, feita por ilustradores.
Com matérias de grande interesse e uma grande divulgacao garantida, ela sera
vista e revista por centenas de ilustradores, diretores e editores de arte, diretores
de criacdo, designers, estudantes e tantos outros profissionais da area.

Se pretende que seu produto ou servico chegue a este mercado, este € mais um
meio de grande alcance e baixissima dispersao.

Anuncie na Revista llustrar.

ENTRE EM CONTATO:
Revista llustrar

ricardoantunesdesign@gmail.com
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